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EFOP 3.2.2 projekt digitális fejlesztései

• Megújult a Nemzeti Köznevelési Portál

• 60 db közismereti okostankönyv (5-12)

• 20.000 db interaktív okosfeladat

• 1.500 db interaktív okosfeladat-sor

• 42.000 db digitális kiegészítő

• A több mint 100 nemzetiségi és SNI 

tankönyv fejlesztése van folyamatban.



A megújult Nemzeti Köznevelési Portál (NKP)



Élmény és felfedezés

 Élményszerű tanulást nyújtanak az 

interaktív és multimédiás tartalmak

 Támogatja a felfedező tanulást a keresők, 

szűrők és külső tartalmak által

Gyakorlatorientált az okosfeladatoknak 

köszönhetően



Innovatív tanulás

Innovatív tanulási lehetőségek a tanórákon 

és otthon is:

– nézet váltások egy gombnyomásra,

– digitális jegyzetelési és kiemelési lehetőség,

– adaptív feladatsorok, 

– interaktív, 3D-s tartalmak és térképek

– tananyagrészek ajánlása automatikusan,



Differenciált oktatás

Támogatja a differenciált oktatást: 

– egyéni tanulási utak alakíthatók ki a tanulók 

számára,

– 5 tudásszintnek megfelelő feladatokat 

tartalmaz.



Változatos tanítási módszerek

Egyaránt támogatja a frontális oktatást, az 

egyéni, páros és a csoportos feladatvégzést.

Támogatja a kooperatív munkavégzést: 

– közösségi hálózat építhető ki, 

– egymás által létrehozott tartalmak használatára 

ad lehetőséget,

– közös, kollaboratív tartalomépítésre ad 

lehetőséget.



Mobilitás és egyéni megjelenítés

• Mobiltanulás támogatása - eszközhöz 

alkalmazkodó tartalommegjelenítés 

(reszponzivitás)

• Egyénre szabható megjelenítések –

nézetek, irányítópult beállítások



Tankönyvválasztó



Okostankönyv – interaktív taneszköz

Az ingyenes, akkreditált, újgenerációs tankönyvek digitális formája

Szövegében a tankönyvekkel teljesen megegyezik.



Okostankönyv - interaktív leckék



Okostankönyvi nézetek



A tankönyvi menü



Jegyzetelés, kiemelés



Fejléc grafikák, idővonalak



Bemeneti és kimeneti feladatsorok



Tankönyvi feladatok interaktív változata



Növelhető méretű vektoros infografikák



Interaktív diagrammok

Rétegesen felépíthető vizualizációk



2D és 3D interaktív térképek



Természetfilmek, oktatófilmek



Hangoskönyvvel támogatott feldolgozás



3D animációk, modellek



Tantárgyközi hivatkozások



HTML-alapú tankönyvszerkesztő modul

 A tananyag-elemeket szekciókra bontva tárolja az 

adatbázis

 Az okostankönyvek dinamikusan generálódnak

 A leckék szövege és a digitális kiegészítők tartalmai 

szerkeszthetők

 A tananyag-elemek átrendezhetők

 A kulcsszavak, metaadatok és a szöveg alapján 

minden kereshető



HTML-alapú tankönyvszerkesztő

Szerkesztés szekciókban



HTML-alapú tankönyvszerkesztő

Egy lecke, több szekció



HTML-alapú tankönyvszerkesztő

Előnézeti kép



Okosfeladatok

 A legmodernebb 

technológiával értékeli ki a 

megoldásokat.

 Hibás megoldás esetén 

javaslatokat ad a helyes 

válasz megtalálásához.

 5 nehézségi szintre besorolt 

feladatok.

 Feladatmegoldások mentése 

felhasználónként.

 Felhasználók által 

értékelhető feladatok.



Okosfeladat kiértékelése



Feladattár és feladatsor-tár

Név

A feladatbankokban 
található differenciált 
feladatokat gyakorló 
pedagógusok állították 
össze az ország 
minden részéből.

A nehézségi szintek az életkori sajátosságokhoz igazodnak, 
a feladatok tetszőlegesen bővíthetők.



Feleletválasztós feladattípusok



Rendezéses feladattípusok



Szöveges feladattípusok



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Okosfeladat



Feladatsorok



Tartalomtár

• Állományok feltöltése
• Feladatok, feladatsorok létrehozása
• Elemek megosztása
• Kedvencek
• Gyűjtemények
• Előzmények



Tanulási útvonalak



Médiatár



Médiatár



Keresés a portálon



Külső kapcsolatok kiépítése



Saját gyűjtemények létrehozása



Sajátos Nevelési Igényű tankönyv-fejlesztések

Magyarázat a leckéhez



SNI feladatok

Letisztult, egyszerű formák



Hanganyag az SNI tankönyvekben



Videók és animációk az SNI tankönyvekben



Az okostankönyv felhasználási szintjei

1. A kész okostankönyvek és digitális 

kiegészítők használata

2. A kész okostankönyvek és digitális 

kiegészítők tartalmának módosítása

3. Saját okostankönyvek és digitális 

kiegészítők készítése

4. A tananyagok megosztása a 

közösséggel



Belépési pont

Az okostankönyv ideális belépési pont a digitális 

pedagógiában kevésbé járatos pedagógusok 

számára.
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